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ALLGEMEINES

Dieses Programm ist Freie Software: Sie konnen es unter den Bedingungen der GNU General Public License
Version 3 weiterverbreiten und/oder modifizieren.

Dieses Programm wird in der Hoffnung, dass es niitzlich sein wird, aber OHNE JEDE GEWAHRLEISTUNG,
bereitgestellt; sogar ohne die implizite Gewahrleistung der MARKTFAHIGKEIT oder EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK.

Siehe http://www.gnu.org/licenses/

Bei Fragen oder Anregungen:
andreas.hofmann@sv-schwaig.de

INSTALLATION

WINDOWS

Das Programm funktioniert ab Windows® XP, Servicepack 2.

VARIANTE 1 MIT SETUP

1. Datei https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-setup.zip herunterladen und
speichern (nicht 6ffnen).
2. Mit dem Explorer in den Download-Ordner wechseln und Maus rechts/Eigenschaften auf der Datei

,Andi-Generator-setup.zip‘ klicken
3. Indem Eigenschaftendialog den Haken ,Zulassen’ bei Sicherheit (Die Datei stammt von einem...)
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Stat Freigel ben  Ansicht Estishiesen [
4 & > DieserPC » Downloads v & Downloads’ durchsuchan B
R— . Datum e q
£ Duophox (3 andi-Generstor-setup zip 13.03.2016 1814
& et ™ Eagenschafien von AndeGenerstor-setup ip ®
Migemen,  Scherhen Delafe  Vorgangerverianen
W Dieser PC
= Bilder E And Generstor setup 20
I Desrop
|2 Dokurnente Datsys: 2 Archive ( 2p)
4 Downloads Ofenra: [ 728 Fle Manager Hooam
B Musie
& v or C\ters' Eke\Dowrioads
. WidowdLD51C) Gole  LEZME (512006 Brtes)
Deten ) B«;:; 1,82 MB (1912832 Byes)
o Hetzwerk Ewet  Houe, 13 Wi 2096, Nor | Mrute
& Heimaezgruspe Gesndet: et 13 Mirz 2016, Vor 1 Miute

Heute. 13, Marz 2016, Vor 1 Mrude.

g >
| Gemert 1 Bement susgewabit (152 ME) B=]

4. ,Andi-Generator-setup.zip‘ entpacken oder doppelt klicken.
5. Die entpackte Datei ,Andi-Generator-setup.exe’ doppelklicken.
6. Bestatigen Sie den folgenden Dialog mit ja:

& Benutzerkontensteuerung X

5 Mochten Sie zulassen, dass durch diese App

* Anderungen an lhrem PC vorgenommen werden?

7. Nun den Anweisungen des Installationsprogramms ganz normal folgen.
8. Nach erfolgreicher Installation findet man ein Icon auf dem Desktop und bei den Programmen.


http://www.gnu.org/licenses/
mailto:andreas.hofmann@sv-schwaig.de
https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-setup.zip

VARIANTE 2 OHNE SETUP (BENOTIGT KEINE ADMINISTRATORRECHTE)

1. Datei https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-ohne-Installation.zip

herunterladen und speichern (nicht 6ffnen).

2. Mit dem Explorer in den Download-Ordner wechseln und Maus rechts/Eigenschaften auf der Datei
,Andi-Generator-ohne-Installation.zip‘ klicken

3. Indem Eigenschaftendialog den Haken ,Zulassen’ bei Sicherheit (Die Datei stammt von einem...)

setzen.

4. Verzeichnis fur das Programm anlegen (z.B. c:\andi-generator oder c:\tischtennis\andigenerator)

5. ,Andi-Generator-ohne-Installation.zip‘ entpacken und alle Dateien mit den Unterverzeichnissen in das
angelegte Verzeichnis kopieren

6. Doppelklick auf Andigenerator.exe startet das Programm

LINUX

Der Generator ist kein Linuxprogramm, aber unter ,,Wine” [auft das Programm vollkommen problemlos. Die
Performance ist praktisch identisch zu einem echten Windows-System.

Einzig die Anzeige der Anleitung funktioniert nicht, da unter Wine kein Anzeigeprogramm fiir PDFs konfiguriert
ist.

Getestet wurde mit Ubuntu 14 in einer Virtual-Box.

MAC OS

FUr Mac OS existiert ebenfalls die kostenlose Emulierungssoftware fir Windows-Programme ,Wine‘. Mit dieser
Erweiterung lauft das Programm problemlos auch auf dem Mac. Getestet wurde mit Mac OS X 10.10.5
Yosemite. Lediglich die Anzeige der Anleitung funktioniert, wie bei Linux, nicht.

Die Installationsschritte im Einzelnen:

XQuartz herunterladen und installieren: https://www.xquartz.org/

Wine fir Max OS herunterladen (im Test wurde Staging verwendet): https://dl.winehqg.org/wine-

builds/macosx/download.html

3. Im Finder das heruntergeladene Wine-pkg starten und der Installationsanleitung folgen.
Das Setupprogramm des Andigenerators funktioniert unter Mac OS nicht, deshalb die Variante ohne
Installation herunterladen: https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-ohne-

Installation.zip
5. Die ZIP-Datei in einem beliebigen Ordner entpacken

Andigenerator.exe mit Klick starten

7. Wine fragt beim ersten Start, ob es Mono und noch ein weiteres Package installieren soll. Beides ist
fir den Andigenerator nicht nétig.
Fertig


https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-ohne-Installation.zip
https://www.xquartz.org/
https://dl.winehq.org/wine-builds/macosx/download.html
https://dl.winehq.org/wine-builds/macosx/download.html
https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-ohne-Installation.zip
https://www.sv-schwaig.de/download/generator/Andi-Generator-ohne-Installation.zip

ERSTE SCHRITTE

1. XML IN CLICK-TT RUNTERLADEN ODER TESTPLANE AUSWAHLEN

Um einen Plan zu generieren muss man in Click-TT unter ,Downloads’ die Terminmeldung fiir Meinl-Generator
(xml) runterladen. In dieser Datei sind samtliche Terminwiinsche der Mannschaften und eventuell schon
terminierte Spiele der Nachbarmannschaften enthalten.

Als Staffelleiter in Click-TT anmelden

Menii Spielbetrieb Organisation

Liga auswahlen

Oben rechts unter den Downloads findet sich ,Terminmeldung fiir Meinl-Generator (xml)*
Auf ,Terminmeldung fiir Meinl-Generator (xml)‘ klicken und die Datei speichern.

AN A

Die XML-Datei ist nun im Download-Verzeichnis und kann von dort vom Generator ge6ffnet werden.

Fir einen ersten Test befinden sich im Installationsverzeichnis vier Testdateien
(C:\Program Files (x86)\AndiGenerator\Testplaene).

2. GENERATOR STARTEN UND TERMINWUNSCHE LADEN

,’ Andi-Generator

(=5 Teminwiingche laden...

Die runtergeladene XML-Datei im Generator 6ffnen.
Da nicht alle nétigen Eingaben in Click-TT vorhanden sind werden beim ersten Offnen einige Fragen gestellt:

1. Spiellokale
Die Spiellokale fehlen in der Schnittstelle von Click-TT. Falls Vereine mit mehreren Spiellokalen in Ihrer
Runde sind muss man die Spiellokale per Hand eingeben.
2. Koppeltermine
Fiir Doppelspieltage und Heimkoppeltermine gibt es im Andigenerator erweiterte Optionen. Falls der
Plan Koppeltermine enthalt sollten diese kontrolliert werden.
3. Auswartskoppelwiinsche
Wie bei den Koppelterminen gibt es hier erweiterte Optionen.
4. Setzliste
Falls man mit einer Setzliste arbeiten will, so kann die hier eingegeben werden
5. Pflichtspieltage
Falls Pflichtspieltage hinterlegt wurden kénnen Sie die hier bearbeiten.

Nach den Eingangsfragen werden unter dem Reiter ,Terminwiinsche’ die Eingaben der Vereine angezeigt und
eventuelle Probleme rot markiert.



M Andi-Generator 1.0.15.0
Teminniinszhe laden. Generienung stanten ) Fiir Cick T euportieren Einstellungen... %, Koppeltermine. Sonstiges
s

= Liga mit 2 Mannschakten aus einem Verein

Angezeigter Plan: [in Ciick-TT verhandener Flar

Teminwiinsehe | Termine der Machbamannschalten | Kesten | Terminplan | Mannschalisplane | Diagiamme |

Terminwiinsche:
KW 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53/ 1 2 3 4|5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

DSC Arminia Bielefeld 11 ! ! ! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

FC Gutersioh I o o [BERTRR TR [IRRTRRTRRTRN] non

FC Gutersioh 1v [ERRVURTRRTRNT AT o o wo o non
FC Hanau 93 11 1 1
Hallescher FC

Hamburger SV 1T [
Hannover 96 1T

SC Tasmania 1900 Berin | I T T B |
TSV Havelse 1

VR Heibronn I ! ! !

I Terminwunsch I sperrtermin

Keine Wiinsche fir die 40km-Regel
eine Koppeftermine/Doppelspieltzge gemeldet
eine Auswartskoppelwinsche gemeldet

DSC Arminia Bielefeld II:

Fr 18.09.2015 20:00, maxmale Hemspiele:
Fr 02.10.2015 20:00, maxmale Hemspiele:
Fr 16.10.2015
Fr30.10.2015 arallele Spiele (1): Westfala Herne - DSC Arminia Bielefeld
aralele Spiele (1): Viktoria Aschaffenburg - DSC Aminia Bielefeld
Fr 27.11.2015
Fr11.12.2015

aralele Spiele (1): Hamburger SV 1 - DSC Armini Bielefeld Il

i1
i1
;1
1 1, p;
1 1, p;
;1
;1
i1
: 1, p;
i1
i1
i1

Die roten Markierungen sollen den Staffelleiter auf Probleme hinweisen, ein Plan kann aber trotzdem generiert
werden. Sollte z.B. eine Mannschaft zu wenige Termine gemeldet haben, dann werden ein paar Spiele nicht
terminiert. Diese Termine werden beim Export auf den ersten Tag der Runde um 00:00 gesetzt.

Der Reiter ,Termine der Nachbarmannschaften’ zeigt die schon terminierten Spiele der anderen Ligen. Dieser
Reiter dient zur Information, was lber die Schnittstelle eingelesen wurde und welche Ligen schon in Click-TT

generiert wurden.

i, | Kosten | Teminglan | Disganme |

Termine der Nachbarmannschaften:
lBlau: Spieke drekter Nachbarmannschaften

DSC Arminia Bielefeld II:

Mo 21.09.2015 20115 (Herren) VIR Helbronn Il - DSC Arming Bekefeld I
i23.09.2015 20:15  (Herren) FC Hanau 93 IV - DSC Armini Bielefeld IV

Fr 25.00.2015 18:00  (Bambni) DSC Aming Bielefeld Il - Amina Hannover
5326.09.2015 11:00  (Bambn) Westfala Heme 11 - DSC Amin Bielefeld Il
5027.09.2015 14:00  (Bambini) Wacker 04 Bern - DSC Armina Bielefeld

Mo 28.09.2015 20:00  (Herren) DSC Arminia Bielefeld 11T - Arminia Hannover IIl

0129.00.2015 18:00  (Bambni) DSC Amming Bielefeld Il - W

M130.09.2015 2015 (Heren) F
2030

Fr02.10.2015 18:30  (Bambn) FC Hanau 93 - DSC Aming Bielefeld It

Mo 05.10.2015 20:00  (Herren) DSC Armin Bislefeld IV - Westfaia Heme Il

15 18115 (Bambn) Hamburger SV - DSC Arming Bielefeld 11l

M07.10

Fr09.10.2015 18:00  (Bambni) DSC Aming Bilefeld - Tenns Borussa Berin 1T
18:00  (Bambni) DSC Ammna Bielefeld I - Westfala Heme
20:00  (Herren) DSC Arminiz Bielefeld - Wacker

5210.102015 19:00 (k Hanau 83 - DSC Armn B
M0 12.10.2015 20:00  (Herren) DSC Arming Bislefeld T - Hamburger SV it
0i13.102015 18:00  (Bambini) KSV Baunatal - DSC Armin Bielefeld T
Fr16.10.2015 18:00  (Bambmi) DSC Arming Biekefeld - FC Homburg

Mo 19.10.2015 20:00  (Herren) DSC Armina Bielefeld IV - VIR Helbronn IV
0i20.10.2015 18:00  (Bambin) DSC Armind Bilefeld T - Hamburger SV
Fr23.102015 17:30  (Bambn) Victora Aschaffenburg - DSC Armini Bielefeld 1T

18:00  (Bambii) DSC Armina Bilefeld - Alarmannia Aachen
20:00  (Herren) DSC Armini Bielefeld - Bau-We 90 Berin
20:00  (Merren) Real Madrd - DSC Amming Bekefeld Il

Mo 26.10.2015 20:00  (Herren) TSV Havele ITl - DSC Armini Bielefeld IV




3. GENERIERUNG STARTEN

. O Generierung starten

Nach Kontrolle der Terminwiinsche startet man die Generierung. Der Generator wechselt auf den Reiter
,Kosten’ und zeigt den aktuell besten gefunden Plan an.

Die Generierung versucht nun laufend bessere Plane zu finden. Nach ca. 500.000 Berechnungen sollte schon
etwas halbwegs Brauchbares rausgekommen sein und nach ca. 10 Millionen berechneten Planen wird das
Programm wahrscheinlich keine groRe Verbesserung mehr finden.

Die Rechengeschwindigkeit hdangt sehr stark von der Leistungsfahigkeit des Prozessors ab. Am besten
verwendet man den Gaming-PC vom Sohn ©

4. PLANE KONTROLLIEREN

Wahrend das Programm versucht Verbesserungen zu finden, konnen Sie den aktuell besten Plan anhand der
Diagramme kontrollieren. Ziel war es, moglichst viel Information Gber den aktuellen Plan darzustellen, so dass
der Benutzer relativ schnell einschdtzen kann, ob der Plan was taugt. Normalerweise |dsst sich der Plan Gber
die Kosten und die Diagramme beurteilen, die eigentlichen Spieltermine und Mannschaftsplane missen in der
Regel nicht beachtet werden.

Im Kapitel ,,Plane kontrollieren” weiter unten werden die Diagramme und Kosten erklart.

5. GEWICHTUNGEN ANPASSEN

Anhand der Informationen im Reiter ,Kosten’ und ,Diagramme ‘ kann man wahrend der Generierung den Plan
beurteilen und sollte nach den eigenen Wiinschen gegensteuern. Dazu andert man die Gewichtung in den
Einstellungen. Die Generierung muss dazu nicht unterbrochen werden.

.y Einstelungen... [E55¢

Einstellungen n

{GeWichiling der Kosten | Runden
[ Freitagspiele sind bei 60km Regel zulsssig

Algemeine Plankosten Mannschafiskosten
Uberlappung der Spieliage normal v Hallerbelegung normal v
Lange der Spieltage normal v paralele spice normal v
Uberlappung letzer Spicltag norml ~ Sperrtermine normal v
Lénge letzer Spieltag normal ~ 60km Regel normal v
Vereinsinterne Spiele am Anfang normal ~ 3-Tage-Abstand normal v
2-5piele-die-Woche normal v
Spiciverteiung normal v
Heimkoppel normal v
Auswartskoppel normal v
N Ungleich H7A normal v
Wechsel HjA normal v

Abstand H/A normal v

Mannschaften anpassen

Denkbar ist, dass weniger Wert auf nicht Giberschneidende Spieltage gelegt wird und lieber alle Sperrtermine
eingehalten werden sollen. In diesem Fall kann man die Gewichtung der Sperrtermine auf hoch oder sehr hoch



setzen. Die Generierung lauft nun mit den neuen Gewichtungen weiter. Allerdings sollte man dem Programm
schon etwas Zeit geben, bis es fiir die Anderungen einen neuen Plan gefunden hat.

Ratsam ist es immer nur einen Wert hochzusetzen und das Ergebnis abzuwarten. Jede Erh6hung eines Wertes
bedeutet natdirlich, dass die anderen Werte weniger bertcksichtig werden.

Die Gewichtungen kdnnen fiir einzelne Mannschaften oder fiir einzelne Kostenarten bei einer Mannschaft
gedndert werden. Um die Gewichtungen der Mannschaften zu dndern wahlen Sie ,Mannschaften anpassen...

Gewichtung der Mannschaften n
Genichtung der Mamnschaften

ASC Dudweler normal Anpassen..

ATSV Feudenheim normal Anpassen...
Arminia Bielefeld normal Anpassen...
Eirheit Brandenburg normal Anpassen...
LSV Ahlhorn normal Anpassen...
Rot-Weiss Frankfurt I normal Anpassen...
SGEythra normal Anpassen...
5V 01 Gotha normal Anpassen...

Sportversinigung Dabeln normal Anpassen...

<L L] L] e el 1< e e <

VB Bottrop normal Anpassen...

Die einzelnen Gewichtungen kénnen auch mit Klick auf die Kosten im Kostendiagramm gedndert werden. Siehe
dazu ,,Pléne kontrollieren”

6. PLAN EXPORTIEREN ODER DRUCKEN

Wenn der Plan passt, dann pausiert man die Generierung und exportiert das Ergebnis. Es wird dabei immer der
aktuell angezeigte Plan exportiert. Will man einen zuvor zwischengespeicherten Plan exportieren, so wahlt man
diesen als ,Angezeigter Plan’ aus und klickt den Export-Schalter.

k= Fiir Click-TT exportieren. .

TR, T TR P

Bevor der Plan exportiert wird findet noch eine Priifung auf die gebrauchlichsten Fehler statt. Sie erhalten eine
Warnung, falls:

e Spiele nicht terminiert wurden

e Spiele an Terminen ohne Wunschtermin sind

e Vereinsinterne Spiele nicht am Anfang sind

e  Sperrtermine verletzt wurden

o Die 60km Regel nicht beachtet wurde

e Spiele mit weniger als 2 Tagen Abstand existieren (ausgenommen Koppeltermine)

Die exportierte csv-Datei kann nun als Plan in Click-TT importiert werden.

Flr die Unterlagen kann das Ergebnis ausgedruckt werden.

Die Spiellokale kénnen leider nicht nach Click-TT exportiert werden, da das Feld in der Schnittstelle nicht
vorgesehen ist.



PLANE KONTROLLIEREN

Wahrend der Generierung werden die ,Kosten’ des Plans und die Probleme bei den Mannschaften angezeigt.

B Andi-Generator 17.6.1.0 - o X
(= Teminvinsche leden. () Generienng foitsetzen | it Chek-TT vporteren. [ Flandaten ¢y Einstelungen . (55 Scrhiges

T Beispiel Vesbaredis R

Angsasgtar Flan: | laulends Generieung ' 1203639 Plane wurden bevechnet 17 613 Flana/s]

Temiwirache Temine der Nachbamannachaen Kosten Temirglan  Disgramme

Kosten: 3
Gesamtkosten: 247

Uberappung Spiettage: 11719

Linge Spiitage: 26233

Uberappung letzer Spieltag: 10.000

iLange letzer Spiektag: 607

Mannschatt Halenbelequng  pacslele Spiske  Spermtemne  60km Ragsl 3-Tage-sbstand  2-Spils-die-Woche Spiehertsiung  Hemkoppel Auswanskoppel  Unglech /A Wechsel /A Absmnd /A Gesamt
4SC Dudweier o0 4 (566) 0/7(0) 017 (0) (o) 0(0) 432 00 0710} o0 5(83) 7 (460) 1561
ATSV Feudenheim 00} 6(939) 18 (0) 0190 0 0(0) 500 3/4(5625 0400 00} 5(1.333) 8(1.756) 10.153
Amina Biekefeld 00y 3(395) 0/8(0) 0/9(0) L] 0(0) 572 LIO] 0/0(0) 0(0) 5(83) 6(1.756) 2,806
Enhet Brandenburg a(o) 1(100) 0/8(0) 049 (0) a (o) 0 (0) 2471 2 j4 (2.500) 1 /3 (20.000) a (o) 4(53) & (460) 25.585
LSV Ahhom 0(0) 2(238) 047 (0) 0/5(0} o(o) o (o) 792 14 (625) 0 /o (0} o (o) 5(1.333) 7 (460) 3.449
Ror-weiss Frankfurt I a(0) 6(939) 0 /4 (0) 0/8(0) 0 (o) 0 (o) 1.637 0(0) 1/2(30.000) 0 (o) 6(4.320) 7 (460) 37.356
56 Eythra a(0) 3(395) 0/6(0) /7 (0) a(o) 0(0) 728 24 (z500)  UENEEEGOY o (o) 3(30) 5 (460) 84113
SV 01 Gotha a(0) 3 (395) 0/8(0) 0/a(0) a0 o (o) 816 0(0) a/o(0) a (o) 4(1.203) 6(82) 2498
Sportverenigung Dibein o0 3(3%5) 0/6(0) 020} o) 0(0) 657 1 /4 (625) 0/2(0) oo 3(30) (460) 2167
1B Bottiop a (o) 1(100) /7 (0) 044 (0) (o) 0 (o) 260 2/4(25000  0/0(0) a (o) 7(1.613) 6(1.756) 6229
Surnme: [ 4461 [ [} [ o B.EGE 14.375 13T [ 10.083 &111 176T

ASC Dudweiler:

Parallele Spieke: Fr 25.09.2015 ASC Dudweler I1 - ATSV Feudenheim If

Parallele Spisle: Sa 17.10.2015 ASC Dudweler IT - Britannia Frankfurt

Paralele Spisie: 52 31.10.2015 Vokspolze: Erfurt - ASC Dudwaler 11

Parallele Spieke: Sa 16.04.2016 SC 08 Barherg - ASC Dudweiler I Iy
Kei Wechsel Heimspiel und Auswartsspiek: 5

Maximale Abweichung Refenfolge Heim- und Auswartssoiek: 7,00

ATSV Feudenheim:

Faralele Spieke: 5a 31.10.2015 SC 08 Bamberg - ATSV Feudanhem Il

Paralele Spieke: 5 14.11.2015 Sportfreunde 95 Dartrmund - ATSV Feudenheim 11
Parallele Spiee: Sa 28.11,2015 Vokspolzel Erfurt - ATSV Feudenheim 11

Parales Spisie: So 28.02.2016 ASY Burglengenfeld - ATSV Feudanheim I

Parallele Spiele: Sa 09.04.2016 ATSV Feudenheim IT - Vokspolzel Erfurt

Paralele Spiele: 5 16.04.2016 FC Bremerhaven - ATSV Feudenheim I

"Wenn mialch” Heimkoooekermine/Doooeisaieltace wurden nicht veraeben: 3 mal

Rot markiert sind die Werte, die mit der aktuellen Einstellung die meisten Kosten verursachen. In diesem Fall
erzeugen die Auswartskoppelspiele die meisten Kosten.

Falls es dem Staffelleiter wichtiger ist, dass z.B. die Heimkoppelspiele eingehalten werden, dann kann er unter
Einstellungen die Gewichtung fiir diese Kostenart erhéhen.

Der erste Wert ist immer die Anzahl der Verletzungen und der Wert in Klammern sind die dadurch
entstehenden Kosten. Bei einigen Kostenarten werden nach dem ,/‘ die Anzahl der gemeldeten Wiinsche
angezeigt.

Bsp.:
1/2 (30.000) bei den Auswértskoppelterminen: Ein von Zwei Wiinschen wurde nicht erfillt und es entstehen
dadurch 30.000 Strafpunkte fur den Plan.

Die Kosten sind nicht linear zu der Anzahl der Verletzungen. Zwei Verletzungen bei einer Mannschaft werden
hoher bewertet, als jeweils eine bei zwei Mannschaften. Naheres dazu im Kapitel ,,Bewertung der Plane
(Kosten)“.



Die einzelnen Gewichtungen der Kosten lassen sich andern, indem man auf die Zahl klickt. Der Mauscursor wird
als Hand angezeigt:

(625) 0/o(0) 0(0)
) 1/2(30.000)  0(0)
(2.500) 2/3(80,000)  0(0)
) 0/0 tn)@ 0(0)
(625) 0/2 () 0(o)
(2.500) 0/0(0) 0(0)
75 130T 0

Im folgenden Dialog wird angezeigt, was die Kosten verursacht und Sie kdnnen die Gewichtung erhéhen oder
verringern.

Gewichtung der Mannschaft 3G Eythra dndern u
Gewichtung der Mannschaft G Eythra ndern

Auswértskoppel normal ~

Meldungen:

57

Kein Auswar tskoppeltermin bei: ATSV Feudenheim
Kein Auswértskoppeltermin bei: Einheit Brandenburg
Kein Auswartskoppeltermin bei: LV Ahlhorn

Kein Auswartskoppeltermin bei: SV 01 Gotha

Standard wiederherstellen Abbrechen

Wurde die Gewichtung um eins erhéht, so wird das im Kostendiagramm mit einem kleinen griinen ,+1°
angezeigt:
) w v
1 /2 (30.000) 0(0)
soo)  EHSHEEE ¢+ o (o)
0/0(0) 0(0)
'5) 0/2(0) 0(m

5001 0/o(0 oo



DIAGRAMM SPIELTAGE

Das Diagramm Spieltage zeigt wie stark sich die Spieltage liberlappen und tber welchen Zeitraum sich ein
Spieltag erstreckt. Uberlappungen sind grau hinterlegt.

B Andi-Generator 1.0.6.0

(=5 Termirwiinsche laden. . ) Generisrung fortsetzen | Fiir Click-TT expottisrsn.. % Drucken... SEEinstelungen_. € Anleitung

Liga mit 2 Mannschaften aus einem Yersin

Angezeigter Plan: | laufende G i 2
ETED [lafancs Gensrisnung El £.781.967 Pléine wurden berechnet (41,337 Plane/s), letzte Verbesserung vor 15 Sek

Teminwiinsche | Kosten | Teminplan |

Spieltage

i | 38| 20| 40| 41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 49| 50| 51| 52| 53| 1 |2 |2 |4 |5 |6 |7 |e|o] 10|11 12| 13] 14
DSC Arminia Bielefeld 1T [ ! I | J [ | [ | 1| Il 1

FC Giitersioh I [ I | | | . o | [ (I
FC Gitersioh TV [ [ |1 | 1 (I I I (I I

FC Hanau 93 11 | | | | | [ | | | | ! | | | | | |
Hallescher FC | I } | | | | | | | | | | (| [
Harmburger SV I | [ | 1 (| (. | [ | | | | It | [
Hannover 96 I | | | I [ | | | | | | ! (- (I | |
SC Tasmania 1900 Berlin | I (I | 11 (B 11 | | | (I | |
TSV Havelse [ Il | o 1 I | N | | | |

VfR Heibronn 11 | [ f | I | | | (N [ | (| t | t
| Heimspiel | Auswiirtsspiel Uberlappungen der Spieltage sind grau hinterlegt

Hannover spielt Dieser Spieltag dauert
zweimal mehr als 3 Wochen

Hallscher FC (Osterferien)

Eine sehr schlechte Verteilung der Spiele erkennt man an den dunkelgrauen Bereichen.

Term\nwunscha} Koslen} Terminplan Diagramme I

Spieltage

oW | 38| 39| 40| 41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48] 49| 50| 51| 52| 53| 1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9]|t0]11]12] 13| 14
DSC Arminia Bielefeld T1 [ | | | [ | (! 11 [ 1 |
FC GOtersioh I [ 1] I | | | | [ | | | | [
FC GUtersioh Iv | [ | | I | | | 1 | | 11 | |
FC Hanau 93 I | [ | | | | [ | | | | . | |
Hallescher FC I, BN 1 (I I [ I [ 1]
Hamburger SV 11 [ 11 I | 101 1 (| I
Hannover 96 I | fl | | | [ (= | | | [N |
SC Tasmania 1900 Berlin [ I | [ | I | (R | | (I I
TSV Havelse | Il [ | | | | | By N | Il

VR Heibronn 11 I Il | | I [ [ o [ [ |

Guthersloh IV spielte
bereits 5 mal und
Havelse noch gar nicht




DIAGRAMM WECHSEL H/A

Idealerweise wechseln sich Heim- und Auswartsspiele ab. Selbst bei idealen Terminmeldungen ist das aber
nicht einmal theoretisch moglich.

Im Idealfall zeigt das Diagramm eine Zickzackline bei allen Mannschaften. Gerade Linien bedeuten, dass bei
zwei oder mehreren Spielen kein Wechsel erfolgt.

Jeweils 3 Heim- und Auswartsspiele
aufeinanderfolgend

Wechsel Heim/Auswérts

DSC Arminiz Bielefeld II VARV Ve VA VAN
FC Gitersioh T SN
FC Gitersloh IV PN ARNVAV NS
FC Hanau 93 11 ARV ANV VAN
Hallescher FC T NN
Hamburger SV 11 B AV Ve NEravY
Hannover 96 11 P VA NN
SC Tasmania 1900 Berlin NN TN
TSV Havelse EVAVANEINAA VAN
VR Heibronn 1T TN NN

DIAGRAMM SPIELVERTEILUNG

Dieses Diagramm dient zur Beurteilung wie gut die Spiele bei den einzelnen Mannschaften lber die Zeit verteilt
sind.

B Andi-Generator 1.0.15.0
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Ein nicht gut verteilter Plan sieht z.B. so aus

Spielverteilung
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Zur Verdeutlichung wurden hier die engen Spiele rot markiert und die Liicken blau
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DIAGRAMM HEIMPIEL ZU AUSWARTSSPIEL

Dieses Diagramm zeigt den Abstand zwischen dem Hin- und Riickspiel. Rot werden ungiinstige Konstellationen
angezeigt.

Teminwiinsche | Kosten| Teminplan Diagramme |

Abstand Heimspiel zu Auswértsspiel
KW | 38| 39| 40| 41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 49| 50| 51| 52| 53| 1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 ]9 |10]11]12]13] 14
DSC Arminia Bielefeld I

FC GUtersloh I

FC GUtersloh Iv

FC Hanau 93 I

Hallescher FC

Harrburger sv 1T

Hannover 96 I

SC Tasmania 1900 Berlin

TSV Havelse

VfR Heilbronn 11

Letztes Spiel der Vorrunde ist gegen

die gleiche Mannschaft wie das erste
Spiel der Ruckrunde

DIAGRAMM ANZAHL SPIELE PRO WOCHE

Dieses Diagramm zeigt die Anzahl der Spiele pro Mannschaft in den einzelnen Wochen. Nach dem Schréagstrich
wird die Anzahl der bisher gemachten Spiele der Mannschaft angezeigt. In der letzten Zeile wird die maximale
Differenz der gemachten Spiele lber alle Mannschaften am Ende der Woche ausgegeben.

Falls eine Mannschaft nach der dritten Woche schon drei Spiele gemacht hat und eine andere Mannschaft
keines, so ware diese Differenz Drei.

Hinrunde
Spieftag 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
14.09 21.09 28.09 05.10 12.10 19.10 26.10 02.11 09.11 16.11 23.11 3011 07.12 14.12
(Spiele die Woche / Spiele Gesamt) - 20.09 -27.09 -04.10 -11.10 -18.10 -25.10 -01.11 -08.11 -15.11 -22.11 -29.11 -06.12 -13.12 -20.12
DSC Arminia Bielefeld TT 1/1 0/1 172 0/2 1/3 1/4 1/5 0/5 1/6 0/6 0/6 1/7 1/8 1/9
FC Gutersioh IIT ojo oj/o /1 1/2 1/3 0/3 1/4 o/4 1/5 o/s 1/6 /7 1/8 1/9
FC Gutersioh IV o/o 0/0 1/1 1/2 1/3 0/3 1/4 0/4 1/5 1/6 0/6 117 1/8 1/9
FC Hanau 93 1 1/1 0/1 0/1 1/2 1/3 1/4 0/4 1/5 1/6 0/6 1/7 1/8 0/8 1/9
Hallescher FC o/o 1/1 1/2 1/3 1/4 0/4 0/4 0/4 1/5 1/6 1/7 1/8 0/8 1/9
Hamburger SV I ofo 1/1 0/1 1/2 1/3 1/4 /4 1/5 0/s 1/6 1/7 1/8 1/9 o/9
Hannover 96 II o/o 1/1 1/2 0f2 1/3 1/4 1/5 0/5 0/5 1/6 1/7 1/8 0/8 1/9
SC Tasmania 1900 Beriin o/o 1/1 0/1 1/2 1/3 1/4 0/4 1/5s 0/s 1/6 1/7 1/8 1/9 0/e
TSV Havelse 1/1 0/1 0/1 1/2 1/3 1/4 /4 1/5 0/5 0/5s 1/6 1/7 1/8 1/9
VR Heilbronn I /1 0j/1 1/2 1/3 1/4 0/4 0/4 0/4 1/5 1/6 1/7 1/8 0/8 1/9

maximale Differenz absolvierter Spiele 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]




DIAGRAMM SETZLISTE

Falls die Setzliste aktiviert ist, so zeigt dieses Diagramm als Balken den Abstand in der Setzliste zu der
gegnerischen Mannschaft an. Mannschaften die sehr nahe in der Setzliste zusammenliegen, sollte am Ende
gegeneinander antreten. Erster und Zweiter sollten z.B. das letzte Spiel machen.

Ideal verteil sind die Spiele, wenn alle Balken unterhalb des grauen Strichs liegen. Allerdings sollte man die
Setzliste nicht Gberbewerten, da die Einschatzung der Mannschaftsstarke ja nur eine Vermutung ist und andere
Planungsfaktoren, z.B. Sperrtermine, keine engen Spiele, fiir die Mannschaften sicherlich wichtiger sind.

Setzliste
Spiel sollte
|ASC Dudweier || I 1. Il I _I<= frither stattfinden
ATSV Feudenheim II|_| 1 .III 115
|Arminia Bielefeid |I|.. 1 ..Illll I
Einheit Brandenburg 1h. 1l il.l. 1 I
Lsv Ahlhorm ||II.|||. i 1.
Rot-Weiss Frankfurt IT |||I_| - ihlan .
G Eythra |III. 1= .I||.|| I
sV 01 Gotha ||||_|. I ..||| [

Ideale Verteilung:

Setzliste

ASC Dudweller ||IIII|I- |IIIII|I-
ATSV Feudenheim Il"lll-- .I""Il.
Arminia Bielefeld Illll.ll. |-IIIIII-
Enhet Brandenburg I|||I||.. III.|I||.
LSV Ahlhorn ||I||I|.. I||."I|.
Rot-Weiss Frankfurt 11 |.|I"I|. I.||"I|.
SG Eythra |I|I.|I|. .|I"|I|.
SV 01 Gotha ||I|I|.|. |IIIII-I-
T itne.e. Bl

.. i,



ZWISCHENSTANDE SPEICHERN

Um mit verschiedenen Optionen generierte Plane vergleichen zu kénnen, ist es moglich den aktuell generierten
Plan zu speichern.

Dazu klick man auf den Stern (ist nur aktiv, wenn der generierte Plan angezeigt wird):

B indi-Generator 1.0.60

(= Termirwiinsche lader.. ) Generierung fotsetzen | Fiir Click-TT exportisren... 5o Drucken.. =2 Einstellungen.
Liga mit 2 Mannschaft

< 13701 445 Plane wurc

Angezeigter Plan: |[EHETENEERETEIE

Teminwiinsche  Kosten | Teminplan | Disgramme |

Kosten:

Als nachstes wird man nach dem Namen gefragt:

Plan merken... a

Vorhandene Plane Gehe zu Speicherverzeichnis...

Bezeichnung des Plans:

Der Plan erscheint dann in der Liste der anzeigbaren Plane und kann dort fiir Vergleiche ausgewahlt werden:

.#' Andi-Generator 1.0.6.0
(= Terminwiinsche lader... oﬁenslierung fortsetzen L—_I Fiir Click-TT exportieren. .. &Drucksn... =EE

Liga mit 2

Angezeigter Plan: |laufende Generierung LI ' P 13.701.4

laufende bnaisg
TT vaorhandener

hck-

Termimwuns:h

25.464,57

Léschen kann man so einen Plan mit dem Papierkorb-Schalter:

ﬁg Andi-Generator 1.0.6.0

= Terminwiingche lader.. 0 Generierung fortsatzen k) Flir Click-TT exportieren... Drucken.. SEEinsh
3 - Liga mit 2 Ma

A ter P Uberlappunt
ngezeigter Flan: rlappuing 13701 445 F

Temirwiinsche IKDslenl Terminplanl Diagramrnal



DATEN ANDERN

Die Daten werden im Meniipunkt ,Plandaten’ bearbeitet.

s [ Plandaten.. (b Ei

= _a&_ Beispiel

Alle von Click-TT gelieferten Daten konnen nachtréglich gedndert werden. Theoretisch kénnte man auch alle
Daten per Hand eingeben und ohne die Click-TT Terminmeldungen arbeiten. Aber die Eingabefunktionen sind
eher fur die Korrektur einzelner Daten gedacht und nicht fiir das Erstellen der gesamten Terminmeldungen.

Alle gemachten Anderungen werden in einer Datei parallel zur heruntergeladenen Click-TT-XML-Datei
gespeichert. Diese Datei hat die Endung 'modification’'. Falls sich etwas in Click-TT geandert hat kénnen Sie
einfach die XML-Datei noch einmal runterladen. lhre Anderungen bleiben erhalten, wenn sie die neue Datei
unter dem gleichen Namen abspeichern.

LIGADATEN

Die Ligadaten sind die Stammdaten der Liga. Hier wird der Start der Vor- und Riickrunde angegeben. Wichtig ist
die Art fiir das berechnen der Nachbarmannschaften.

Spielplandaten bearbeiten

ekl Name der Liga [Beispie verbandsiga |
Mannschaften

Setziste Liganummer [2s0581 |
Spielokale (kompaktansicht)

Heimkoppe|Doppelsplisge (Kampak) | A7t (emen/Damen)  [reren ~
Auswértskoppeltermine

Spiele der Nachbarmannschaften Start Riidrunde

&0km Regel

Spielfreie Tage Ende Riidrunde

Plichispieltage

Manuel festgelegte Begegnungen

Bei Mannschaften kdnnen neue Mannschaften aufgenommen werden, oder vorhandene geloscht werden.

Spielplandaten bearbeiten.

Ligadaten
i Manmschaften
Setziiste
Spiellokale (kompaktansicht) ASC Dudneler Neue Mannschaft...
Heimkoppel/Doppelspieltage (Kompakt) | ELETIETEEACLY
Arminia Bielefeld
uswar y Mannschaft bearbeiten...

Wunschtermine LSV Ahlhorn
Spiele der Nachbarmannschaften Rot-Weiss Frankfurt II Mannschaft Loschen. ..
&0km Regel 5 g;'gram

otha
Spielfreie Tage Sportvereinigung Débeln
Plichtspieltage Vvfi Bottrop
Manuell festgelegte Begegnungen

Uber die Verein-ID erkennt der Andigenerator spiter, welche Mannschaften zu dem gleichen Verein gehéren.
Die Mannschaftsnummer ist wichtig zum Erkennen der echten Nachbarmannschaften.

B Mannschaft x

- T —

o] [strien



SETZLISTE

Mit der Setzliste konnen Sie die erwartete Tabelle am Ende der Saison vorgeben.

Das Ziel ist, dass am Ende der Saison die starksten und schwachsten Mannschaften gegeneinander spielen
sollen. Damit soll verhindert werden, dass in den wichtigen Spielen um den Auf- und Abstieg Mannschaften
beteiligt sind, bei denen es um nichts mehr geht.

Mit der Setzliste soll die Spannung bis zum Schluss erhalten bleiben und, falls es so etwas liberhaupt geben
sollte, Mauscheleien verhindert werden.

Falls Sie die Setzliste nicht verwenden méchten, so kann sie in diesem Dialog deaktiviert werden.

Spiclplandaten bearbeiten..

Ligadaten

Mannschaften

Setziste

Spiellokale (Kompaktansicht)
Heimkoppe|Doppeispieltage (Kompakt)
Auswartskoppeltermine
Wunschtermine

Spiele der Nachbarmannschaften
60km Regel

Spielfreie Tage

Plichtspieftage

Manuell festgelegte Bagagnungen

Vit der Setzliste konnen Sie die erwartete Tabelle am Ende der Saison vorgeben.
Des Zieist, dass am Ende der Saison die stérksten und schwachsten Mannschafien gegeneinander spielen
sollen. Damit soll verhindert werden, das n den wichtigen Spielen um den Auf- und Abstieg Mannschaften

betefigt sind, bei denen es um nichis mehr geht.

Mit der Setzliste soll die Spannung bis zum Schluss erhalten bleiben und, falls es so etwas tberhaupt geben

Setzliste aktivieren
Ernartete Rehenfolge:

[ASC Dudweier

TSV Feudenheim
Arminia Bielefeld
Enhelt Brandenburg
L5y Ahhorn
Rot-Weiss Frankfurt 1T
G Eythra
5V 01 Gotha
Sportvereinigung Debeln
f Bottrop

L

Nach unten

SPIELLOKALE (KOMPAKTANSICHT)

Die Spiellokale werden von Click-TT nicht ibertragen. Das ist normalerweise auch kein Problem, da die meisten
Vereine nur eine Halle benutzen. Falls aber mehr Hallen zur Verfiigung stehen, so ist die Angabe der Spiellokale
wichtig um die maximalen Heimspiele in den Hallen nicht zu Gberschreiten.

In dem Dialog kann fiir die Mannschaft das Standardspiellokal eingetragen werden. In der Tabelle oben kann
far jeden Wunschtermin ein abweichendes Spiellokal angegeben werden.

In Tabelle unten kann fir jede Nachbarmannschaft das Standardspiellokal eingetragen werden. Falls nur
bestimmte Spiele der Nachbarmannschaft in anderen Spiellokalen stattfinden, so kann das Doppelklick auf den
Namen der Nachbarmannschaft bearbeitet werden.

Spielplandaten bearbeiten...

Ligadaten ASC Dudweiler ] _ _
Mannschaften ATSV Feudenheim ASC Dudweiler / Spiellokale (Kompaktansicht)
Setdiste Arminia Bielefeld
Spiclokale Einhei
Heimkoppel/Doppelspieltage (Kompakt) | LSV Ahlhorn Standardspiellokal: Schulturnhalle v \ leer, falls Verein nur in einem Spiellokal spielt
Auswér tskoppeltermine Rot-Weiss Frankfurt It
Wunschtermine SGEythra
Spielokale an den konkreten Hemspieltagen:
Spiele der Nachbarmannschaften 5V 01 Gotha B =S
:U’“‘I"ﬁ"‘egi' 5‘;;:“;2'”'9””9 Debeln Termin vom Standardspieliokal abeichendes Spiellokal ~
piclfreie Tage ottrop
Pichtapicloge Fr 11.08.2015 Sportheim
Manuell festgelegte Begegnungen 53 12.08.2015
Fr 25.08.2015
52 26.09.2015
Fr 02.10.2015
Fr 09.10.2015 v

Spieliokale der Nachbarmannschaften (Doppelklick um einzelne Spieltermine zu bearbeiten):

Mannschaft Spielokal
(Damen) ASC Dudweier Spartheim
(Damen) ASC Dudweiler IT Sportheim
(Herren) ASC Dudweiler IT schulturnhale
(Herren) ASC Dudweiler ITT Schulturnhale
{Herren) ASC Dudweiler IV Schulturnhale
(Herren) ASC Dudweiler v Sehulturnhale
(Herren) ASC Dudweiler VI Schulturnhale
(Herren) ASC Dudweiler vII schulturnhale

(Jungen) ASC Dudweiler

Goetheschule



KOPPELSPIELTAGE, DOPPELSPIELTAGE UND AUSWARTSKOPPELWUNSCHE

Vor allem in Verbandsligen ist tblich, dass die Mannschaften an einem Wochenende zwei Spiele bestreiten
mochten. Die Terminmeldungen dazu sind relativ kompliziert und manchmal auch nicht eindeutig. Der
Andigenerator wertet diese Wiinsche aus und reimt sich was zusammen, was wohl gemeint sein kénnte. Die
Einstellungen sollten unbedingt kontrolliert und eventuell korrigiert werden.

Folgende Koppeltermine sind vorgesehen:
HEIMKOPPEL/DOPPELSPIELTAGE (KOMPAKT)

Koppeltermine und Doppelspieltage sind in den Wunschterminen hinterlegen. Da es allerdings sehr miihsam
ware die einzelnen Optionen in jedem Wunschtermin anzupassen gibt es eine Eingabemaske, welche diese
Optionen zusammenfasst. Spezielle Optionen, wie die zweite Anfangszeit kann man in den Wunschterminen
angeben.

Zu jedem Terminwunsch kdnnen die Mannschaften in Click-TT angeben, dass an diesem Termin ein
Koppeltermin wiinschen. Das bedeutet, dass an diesem Tag zwei Heimspiele stattfinden sollen. Pro Tag lasst
die Terminmeldung nur eine Uhrzeit zu, weshalb automatisch 4 Stunden vor dieser Uhrzeit oder danach ein
weiterer Wunschtermin eingefiigt wird. Die wirkliche Uhrzeit des zweiten Spiels sollte vom Staffelleiter spater
in Click-TT nachbearbeitet werden.

Bei Doppelspieltagen wird von den Mannschaften gewiinscht, dass zwei Heimspiele an zwei
aufeinanderfolgenden Tagen stattfinden. Ublicherweise ist das ein Spiel am Samstag und eines am Sonntag.
Falls eine Mannschaft an zwei aufeinanderfolgenden Tagen einen Wunschtermin eingetragen hat, dann ist ein
Doppelspieltag moglich. Im Dialog ,Koppeltermine’ kann fir diese Termine festgelegt werden, ob ein
Doppelspieltag gewtlinscht wird, ob er moglich sein soll oder ob kein Doppeltermin gewlinscht ist.

In Click-TT kénnen die Mannschaften einstellen, ob Doppelspiele erlaubt sind. Anhand dieses Wunsches
werden diese Termine auf ,Doppelspieltag gewlinscht’ oder ,kein vorbelegt. Der Staffelleiter sollte diese
Einstellungen unbedingt kontrollieren und anpassen.

Im Dialog ,Heimkoppel/Doppelspieltage (Kompakt)‘ kbnnen diese Wiinsche noch iberarbeitet werden

ASC iler / Hei i (Kompakt)

News Hemigopeltermine kormen nut n den Worsdhtermren angelegt nerden

De rvete P den

St vdeheriaion o] [



AUSWARTSKOPPELWUNSCHE

Bei den Auswartskoppelwiinschen geben die Mannschaften an, bei welchen Mannschaften sie an

normalerweise einem Wochenende spielen wollen. Dieser Wunsch ist hauptsachlich um lange Anfahrten nur
einmal machen zu missen.

Zu jedem Auswartskoppelwunsch kann angegeben werden, ob die Spiele an einem Tag oder an zwei Tagen (mit
Ubernachtung) stattfinden soll. Falls beides erlaubt sein soll, dann kann das auch eingestellt werden.

Spielplandaten bearbeiten...

Ligadaten ASC Dudweier

Mannschaften ATSV Feudenheim LSV Ahlhorn / Auswirtskoppeltermine
Setzliste Arminia Bielefeld

Spiellokale (Rompaktansicht) Einheit Brandenburg

HeimkoppelDoppelspieltage (Kompakt) ||ISVARIRGrm: Auswartskoppeiwinsche

Auswartskoppeltermine Rot-Weiss Frankfurt IT

Wunechtermine sGEythra ATSV Feudenheim, Arminia Bielefeld (am gleichen Tag) Newer Wansch...
Spiele der Nachbarmannschaften 5V 01 Gotha

&0k Regel Sportvereinigung Dabeln

Spielfreie Tage VB Botrop S

Plichtspieltage sch Lésche
Manuel festgelegte Begegnungen

Um Auswirtskoppeltermine zu ermglichen soll bei diesen Terminwinschen im
Bedarfufall eine andere Anfangszeit gewshit werden.
(geben Sie die alternative Anfangszeit ein, leer = keine alternative Zeit)

Heimspieltermin alternative Zeit "
Sa 26.09.2015 16:00
52 03.10.2015 16:00
Sa 17.10.2015 16:00
52 24.10.2015 16:00
53 31.10.2015 16:00
53 07.11.2015 16:00
58 05.12.2015 16:00
52 06.02.2016 16:00
Sa 13.02.2016 16:00

Es ist auch moglich mehrere Moglichkeiten fiir den Auswartskoppelwunsch anzugeben. Im folgenden Beispiel
gibt es mehrere Moglichkeiten fir das Auswartskoppelspiel bei ,ASC Dudweiler “:

Auswartskoppelwinsche

ASC Dudweiler, ATSV Feudenheim (am gleichen Tag)
ASC Dudweiler, Einheit Brandenburg (am gleichen Tag)
ATSV Feudenheim, Einheit Brandenburg (am gleichen Tag)

Neuer Wunsch...

s

Falls Auswartskoppelspiele an einem Tag gewiinscht sind, dann funktioniert das nur, wenn genug zeitlicher
Abstand zwischen diesen Terminen ist. Normalerweise spielen die Mannschaften aber zu einer festen Uhrzeit
am Samstag oder Sonntag. Damit so ein Termin tGberhaupt moglich ist muss der Generator die Anfangszeit bei
einer der beteiligten Heimmannschaften korrigieren. Im Dialog kann man angeben, welche Termine bei

welcher Mannschaft fiir so eine Zeitdnderung erlaubt sind. Die genaue Zweite Zeit kann man bei den
Wunschterminen dndern.
Um Auswértskoppeltermine zu erméglichen soll bei diesen Terminwiinschen im

Bedarfsfall eine andere Anfangszeit gewahit werden.
(geben Sie die alternative Anfangszeit ein, leer = keine alternative Zeit)

Heimspieltermin alternative Zeit
Sa 19.09.2015 16:00 15:00
53 26.09.2015 16:00 15:00
53 10.10.2015 16:00 12100

Sa 21.11.2015 16:00
Sa02.04,2016 16:00
Sa 16.04,2016 16:00 Dy



WUNSCHTERMINE

Jede Mannschaft gibt an, an welchen Tagen Heimspiel stattfinden kénnen und an welchen Terminen sie nicht
spielen kann. In der Tabelle kann ,FREI’ fiir einen Sperrtermin eingegeben werden und eine Uhrzeit fiir einen
moglichen Heimspieltermin. Bei den Heimspielterminen gibt es noch eine ganze Reihe an Optionen, die
erreicht man lGber Maus rechts oder Doppelklick.

Spiclplendaten bearbeiten...
N B

Ligadaten ASC Dudweier o
Mannschaften ATSY Feudenheim ASC Dudweiler / Wunschtermine
setiste Arminia Bilefeld
spelokale (Kampaktansicht) Enheit Brandenburg Beispiel fir die Termineingabe
Heimkoppel Doppelspieltage (Kompakt) | L5V Abhorn 15:00: Mannschaft kann um 18:00 Uhr ein Heimspiel austragen.

wswar Rot- 1 FRET: Eingabe des Textes FRET bedeutet, dass die Mannschaft an diesem Tag kein Spiel machen wil.
Wunschtermine sGEyta B EED
Spele der Nachbarmannschaften SV01Gotha Weitere Optionen (maxinale Hemspicle, ) mit D Maus rechs
&0k Regel Sportvereinigung Dibel
Spieifreie Tage V& Battrop

Piichtspieltage: Mo Di Mi Do Fr Sa So ”
Manuel festgelegte Begegnungen
3108 -06.03.2015

07.09 - 13.09.2015 w00 w0
1409 -20.09.2015 e e
2108 -27.00.2015 w00 w0
26.09-08.10.2015 000

05.10 - 11.10.2015 w0 w0 FRED
12.10-18.10.2015 w00 1300
10.10-25.10.2015 w00 w0
26.10-01.11.2015 w00 w00
02.11-08.11.2015 o0 1100
09.11- 15102015 100
.11-22.11.2018 w00 w0
1122112015 mo0 100
30.11-06,122015 2000

o07.12- 13122015 w00 1300

14.12-20.12.2015

2L12-27.12.2015

28,12 -03.01.2016 )

Optionen eines Wunschtermins:

S Wunschtermin x

Datum: 10.10.2015

Heimspiel méglich ~

Uhrzeit: 18:00:00 <

Ausweichtermin: [ nur im Notfal einplanen
Hale

Maximale Hemspiele: | keine Beschrankung v

spielokal: | leer: Standardspiellokal der Mannschaft
Heimkoppel Doppelspieltag L
Koppel/Doppelspieltag: [kein ~

magich

Ausnartskoppeloptionen
Auswartskoppel: [] startzeit sndern um Auswartskoppeltermine zu erméglichen

e Ausweichtermin: Diesen Heimspieltermin nur im Notfall einplanen. Siehe Kostenart
,Ausweichtermine:’

e Maximale Heimspiele: Diese Anzahl Mannschaften kénnen gleichzeitig in diesem Spiellokal spielen.
Siehe Kostenart ,Hallenbelegung:’

e Spiellokal: Vom Standardspiellokal der Mannschaft abweichendes Spiellokal an diesem Tag

e Koppel/Doppelspieltag: Zwei Spiele an einem Tag. Bei Doppelspieltagen muss es an dem folgenden
Tag auch einen Wunschterm geben, der ebenfalls als Doppelspieltag gekennzeichnet ist.

e  Prioritat bei Koppel: Mit dieser Prioritat soll das Koppelspiel eingeplant werden. Das wirkt sich auf die
Kostenart ,Heimkoppel:‘ aus.

e  Startzeit zweites Spiel: Bei Koppelspielen an einem Tag die zweite Anfangszeit.

e Auswartskoppel: Eine mogliche zweite Startzeit um Auswartskoppeltermine an einem Tag zu
ermoglichen.



SPIELE DER NACHBARMANNSCHAFTEN

Die Spiele der Nachbarmannschaften sind wichtig, damit die Hallenbelegung beachtet werden kann und damit
benachbarte Mannschaften nicht so hdufig an einem Tag spielen. In dieser Maske kénnen die
Nachbarmannschaften angelegt oder geldscht werden.

Spiclplandaten bearbeiten... u
Ligadaten ASC Dudweler _ }

Marnschaften ATSV Feudenheim ASC Dudweiler / Spiele der Nachbarmannschaften

Setzliste Arminia Bielefeld

Spiellokale (Kompaktansicht) Einheit Brandenburg

Hemkappel Doppelspeltage (compske) | L5V Ahihor fadianedans

Auswirtskoppeltermine Rot-Weiss Frankfurt 1T

Wunschtermine SG Eythra {Damen) ASC Dudweiler 18, Spiele Neue Mannschaft...

{Damen) ASC Dudweller I 13, Spiele

Spiele der Nachbarmannschaften 5V 01Gotha {Herren) ASC Dudweiler IT 18, Spiele, dleichzeitige Spiele vermeiden

50km Regel Spartvereinigung Débeln (Herre) ASC Dudweier I 18, Spieke Mannschaft bezrberan...
Spielfreie Tage VB Bottrop (Herren) ASC Dudweler IV 18, Spiele

Plichtspieltage {Herren) ASC Dudweiler V 18, Spiele MannschaftLéschen...

{Herre) ASC Dudweiler VI 20, Spigle
Manuel festgelegte Begegnungen {Herren) ASC Dudweiler VII 18, Spiele
(Jungen) ASC Dudweller 13, Spiele

{Schiiler) ASC Dudweiler 13, Spiele

Standard wiederherstellen abbrechen

Im Dialog zum Bearbeiten der Nachbarmannschaften kénnen Sie angeben, ob parallele mit dieser Mannschaft
vermieden werden sollen, oder ob mit dieser Mannschaft die Heimspiele am gleichen Tag stattfinden sollen.
Die einzelnen Begegnungen bearbeitet werden.

MNachbarmannschaft k ﬂ
Mannschaftsname |

Mannschaftsnummer 1., 2., 3. Mannschaft

Art (Herren/Damen) ‘Harren - |

Spiellokal: \ | leer, falls Verein nur in einem Spiellokal spielt

Gleichzeitige {parallele) Spiele mit dieser Mannschaft vermeiden
[ cleichzeitige {parallele) Heimspiele mit dieser Mannschaft sind erwiinscht

Begegnungen
Datum Uhrzeit Heimmannschaft Gastmannschaft Spiellokal ~
Neue Begegnung...
25.09.2015 20:00 ASC Dudweiler TT ATSV Feudenheim IT
Begegnung bearbeiten...

26.09.2015 18:00 VL Ems ASC Dudweiler IT
10.10.2015 16:00 FC Bremerhaven ASC Dudweiler 1T BRTEC LS
17.10.2015 18:00 ASC Dudweiler IT Britannia Frankfurt
31.10.2015 17:00 Valkspolizei Erfurt ASC Dudweiler IT
07.11.2015 17:00 ASC Dudweiler 1T SV Beuel 06
15.11.2015 11:00 ASC Dudweiler IT Sportfreunde 95 Dortmund
21.11.2015 19:00 A5V Burglengenfeld ASC Dudweiler IT
29,11,2015 12:00 ASC Dudweiler 1T SC 08 Bamberg
17.01.2016 12:00 ASC Dudweiler IT VL Ems
23.01.2018 16:30 Britannia Frankfurt ASC Dudweiler IT
07.02.2016 12:00 ATSV Feudenheim 1T ASC Dudweiler IT

v
4m A nna e A e e B S -
< >

shrecen




60KM REGEL

Falls der Anfahrtsweg zu einem anderen Verein zu lange ist, so sollten diese Spiele an einem Wochenende
stattfinden. In dieser Maske wird angegeben, zu welchen Mannschaften der Anfahrtsweg zu weit ist, so dass
die Spiele am Wochenende stattfinden missen.

Spiclplandaten bearbeiten.

Ligadaten ASC Dudweier ~
Mannschaften ATSV Feudenheim ASC Dudweiler / 60km Regel
Setziiste Arminia Bielefeld
Spielokale (Kompaktansicht) Einheit Brandenburg Wegen desangen Anfahrtsweges diirfen Spiele gegen diese Mannschaften nur am Wochenende stattfinden
Heimkoppel/Doppelspieltage (Kompskt) | LSV Ahlhorn
Auswartskoppeltermine Ret-Weiss Frankfurt I
Wunschtermine G Eythra Mannschaft
Spicle der Nachbarmannschaften 5V 01Gotha ATy Feudenhein
60km Regel Sportvereinigung Dabeln
Arminia Bielefeld
Spielfreie Tage VfB Bottrop
Plchtspieltage Enheit Brandenburg
Manuel festgelegte Begegnungen ] LSV ahihom
Rot-Weiss Frankfurt I [N
SGEytra
[ svo16otha
Sportversinigung Dabeh
VfB Bottrop

SPIELFREIE TAGE

Aus diversen Griinden kann es vorkommen, dass bestimmte Tage fiir den Spielbetrieb gesperrt werden. Z.B.
waren die Termine fir die Relegation noch nicht bekannt, oder an bestimmten Tagen wurde ein Spielverbot
nachtraglich beschlossen, oder man hat beim Eintragen der Spieltage einen Fehler gemacht...

In solchen Fallen kann man einzelne Tage als Spieltage verbieten.

Spielplandaten bearbeiten...

Ligadaten
Mannschaften An diesen Tagen sollen keine Spiele stattfinden:
Setzliste

Spiellokale (Kompaktansicht)
Heimkoppel Doppelspieltage (Kompakt) Datum

Auswartskoppeltermine [ 5a05.09.2015
Wunschtermine [ 50 06.08.2015
Spiele der Nachbarmamnschaften C1Fr 11.09.2015
60km Regel [152 12.05.2015
Spielfreie Tage [ 50 12.09.2015
Plichtspieltage

[ Fr 18.02.2015
[ 5a 19.09.2015
[ 50 20.09.2015
[1 Fr 25.08.2015
[ sa 26.09.2015
[ 50 27.02.2015
[JFroz10.2015
[ 5203.10.2015
[ 50 04.10.2015
[1Fro9.10.2015
[ sa 10.10.2015
[Jse 11.10.2015
[JFr 16.10.2015
[ 5a 17.10.2015
[ 50 18.10.2015
[1Fr 23.10.2015
[ 5a 24.10.2015
[ 50 25.10.2015

Manuell festgelegte Begegnungen

Die Anzeige der Terminwiinsche beriicksichtigt diese Tage bei der Anzahl der Terminmeldungen.



PLICHTSPIELTAGE

Bei den Pflichtspieltagen kann angegeben werden, wie viele Spiele die Mannschaften in einem bestimmten
Zeitraum mindestens machen mussen. Es kann z.B. vorgegeben werden, dass zwischen dem 14.04 und 18.04
mindestens ein Spiel zu machen ist. Denkbar ist ebenfalls, dass die Mannschaften im November mindesten 3
Spiele machen sollen.

Spielplandaten bearbeiten... [ < |
|

Ligadaten

Mannschaften In diesen Zeitrsumen missen die Mannschaften mindestens eine bestimmte Anzahl |

setziste Spiele machen

chis fur Losche d Hinzufii
Smbe Kompakimscht) {Maus rechts fur Loschen und Hinzufigen) ‘

Heimkoppel [Doppelspieitage (Kompakt)
Auswéirtskoppeltermine

Wunschtermine Zeitraum Anzahl Spiele

Spiele der Nachbarmannschaften Fr 01.09.2017 - 53 30.09.2017 1 ~
&0km Regel Do 01.03.2018 - Fr 30.03.2018 2

Spielfreie Tage

Plichtspieltage

Manuell festgelegte Begegnungen

Pflichtspieltage sollten allerdings nur wenig und mit Bedacht gewahlt werden, denn Ublicherweise
verschlechtern sie den Plan nur, weil unnotig Freiheiten in der Planung genommen werden.

Sinnvoll ist diese Option aber, wenn man einen kompletten letzten Spieltag wiinscht, falls der Generator das
nicht eh schon so einplant.

MANUELL FESTGELEGTE BEGEGNUNGEN

Falls vor der Runde bestimmte Spiele schon feststehen, z.B. spielen befreundete Mannschaften immer am
Termin des Weinfestes ©, dann kénnen diese Spiele hier eingegeben werden. Der Plan wird dann um diese
Spiele herum erstellt.

Spielplandaten bearbeiten. [ = |

Ligadaten
Mannschaften Manuel festgelegte Begegnungen
setriste

Spiellokale (Kompaktansicht)

Heimkoppel Doppelspieltage (Kompakt) | | papm Uhraeit Hemmannschaft Gastmannschaft Spiellokal [ e |
Auswartskoppeltermine Neus Begenung...
Vunschtermine 25.09.2015 2000 ATSV Feuderhein ASCDudneiler
Begegnung bearbeiten

Spiele der Nachbarmannschafien 05.11.2015 20:00 LSV Arihom Roteiss Frankfurt I
60km Regel
Spiclfreie Tage
Pichtspieltage

festgelegte Begegnungen

Begegnung Léschen.




HEIMRECHT

Unter bestimmten Umstanden kann es sinnvoll sein, dass die Anzahl der Heimspiele in der Vor- und Rickrunde
nicht identisch sein sollen. Ebenso kann es sein, dass es gewiinscht wird, dass das Heimrecht bei bestimmten
Mannschaften in der Vor- oder Riickrunde sein soll.

Denkbar ist es bei:

- Halle wird saniert

- Inder Rickrunde neu zusammengestellte Ligen (Jugend)

In dem Reiter kann die gewlinschte Anzahl der Heimspiele pro Mannschaft angegeben werden und bei welchen

Mannschaften das Heimspiel in welcher Runde stattfinden soll:

Spielplandaten bearbeiten...

Ligadaten

Mannschaften

Setziste

Spiellokale (Kompaktansicht)

Auswartskoppeltermine
Wunschtermine

Spiele der Nachbarmannschaften
&0km Regel

Spielfreie Tage

Plichtspieltage

Manuell festgelegte Begegnungen
Heimrecht

Zu beachten:

Heimkoppe!/Doppelspieltage (Kompakt)

DSC Arminia Bielefeld IT
FC Gitersloh III

FC Giitersloh IV

FC Hanau 9311
Hallescher FC
Hamburger SV I
Hannover 96 11

5C Tasmania 1300 Berlin
TSV Havelse

VR Heilbronn I1

Anzahl Heimspiele: Vorrunde: 2

Heimrecht bei diesen Mannschaften:

Gegenerische Mannschaft
FC Giitersloh III

FC Giitersloh Iv

FC Hanzu 9311
Hallescher FC

Hamburger SV IT
Hannaver 96 II

SC Tasmania 1900 Berlin
TSV Havelse

VMR Heilbronn TT

DSC Arminia Bielefeld II / Heimrecht

Rickrunde: 7

Heimrecht

Vorrunde

egal

Riickrunde )
egal

egal

egal %

egal

egal

egal

- Fallsin einer Runde nur Heim- oder Auswartsspiele gewiinscht sind, so werden die Kosten fiir den
Wechsel der Heim- und Auswartsspiele stark ansteigen. Die Kosten sollten bei dieser Mannschaft dann
auf ,nicht beriicksichtigen’ gestellt werden.

- Eine Prifung, ob die Einstellungen auch machbar sind gibt es nicht. Es kann z.B. eingegeben werden,
dass Mannschaft A gegen B das Heimrecht in der Vorrunde haben soll und dass gleichzeitig
Mannschaft B das Heimrecht gegen A in der Vorrunde haben soll.



DOPPELRUNDE

Zum Erzeugen von Doppelrunden aktivieren Sie die Option in dem Reiter ,Runden’.

Einstellungen u
Gewichtung der Kosten  Runden |spielfreie Tage | Ausweichtermine | Pichtspieltage |

Wor- und Ridrunde planen =

¥ Doppelrunde planen

| Endedatum der Viertelrunden automatisch ermitteln

Endedatum der 1. Viertelrunde

24.10.2016 -
Endedatum der 3, Viertelrunde
06.03.2017 -
Standard wiederherstellen Schliefien

Doppelrunden bestehen aus zwei Vor- und Rickrunden. Anhand der Wunschtermine ermittelt das Programm
einen glinstigen Termin, wann die Vorrunden beendet sein sollten. Falls das Ergebnis nicht glinstig sein sollte,
dann kann dieses Datum manuell gedndert werden.

Bei Doppelrunden spielt jede Mannschaft 4-mal gegen die jeweils anderen Mannschaften. Das Diagramm zum
Abstand der Heim- und Auswartsspiele sieht dann so aus:

Abstand Heimspiel zu Auswértsspiel

K | 38| 39| 40| 41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 40| 50| 51| 52| 53] 1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10]11] 12| 13| 14
FC Gutersloh IV ! I ! ! : !
FC Hanau 23 II S,

Hamburger SV 1

Hannover 96 II

SC Tasmania 1900 Berlin L e v

TSV Havelse




VORRUNDE UND RUCKRUNDE EINZELN PLANEN

Da manche Vereine ihre Termine der Rickrunde zum Beginn der Vorrunde nicht melden kénnen (Verfugbarkeit
der Hallen) wird in manchen Verbanden die Vor- und Rickrunde einzeln geplant.

Welche Runden erzeugt werden sollen lasst sich im Reiter ,Runden’ auswahlen.

Einstellungen B

Gewichtung der Kosten Runden |spie\ﬁe|E Tage | Ausweichtermine | Pfichispicltage |

[¥ Doppelrunde planen

[ Endedatum der Viertelrunden automatisch ermitteln

|24‘ 10.2016 7

IDS‘UE‘ZDIT x

Standard wiederherstellen

Diese Option sollte nur bei den genannten speziellen Griinden verwendet werden. Bessere Ergebnisse und
Performance erhalt man, wenn man Vor- und Riickrunde gemeinsam generiert.

Sollte nur die Riickrunde generiert werden, dann beriicksichtigt der Generator die in Click-TT vorhandenen

Spiele der Vorrunde.

Diese Option wirkt sich ebenso auf den Export aus. Falls z.B. nur die Riickrunde generiert wurde, dann werden

auch nur die Spiele der Riickrunde exportiert.



HALBRUNDE PLANEN

Einige Jugendliegen speilen inzwischen zwei Halbrunden anstatt einer Hin- und Riickrunde. Um solche Ligen
planen zu kdnnen wurde die Option ,Halbrunde’ eingefiihrt.

Der Generator versucht direkt beim Offnen einer XML-Datei zu erkennen, ob es sich um einen Halbrunde
handelt. Nachtraglich kann man es im Reiter ,Runden’ auswahlen.

Einstellungen

Gewichtung der Kosten Runden

‘ | Halbrunde planen ) v

[JDoppelrunde planen

B

Endedatum der Viertelrunden automatisch ermittein

19.02.2024

Standard wiederherstellen

Schiiefien ‘

In diesem Modus wird nur jeweils ein Spiel zwischen zwei Mannschaften geplant.



ZU BEACHTEN BEI PLANEN AURERHALB DER BTTV

Im BTTV werden bei der Generierung die Hallenbelegung und die Spiele der Nachbarmannschaften
bericksichtig. In anderen Verbdnden wird das traditionell nicht gemacht.

Eigentlich ist das eine sinnvolle Sache und man kénnte das auch in den anderen Verbdanden verwenden. Mit
dieser Funktion wird z.B. verhindert, dass zwei Heimspiele gleichzeitig stattfinden, obwohl der Keller im
Schiitzenhaus nur Platz fir zwei Tische hat ©

Diese maximale Hallenbellegung wird in Click-TT eingegeben. Die Eingabe ist auch in den anderen Verbdnden
moglich, hat dort aber spéater keine Funktion mehr. Die Mannschaften kennen scheinbar den Sinn dieses Feldes

nicht und geben ein, was sie so denken. Der Effekt ist, dass diese Meldungen zur Berechnung der
Hallenbellegung nicht taugen.

Der Staffelleiter kann die Werte in den Wunschterminen korrigieren oder die Bewertung der Hallenbellegung
und parallelen Spiele deaktivieren.

Einstellungen ﬂ

Gewichtung der Kosten  Runden

[AFreitagspiele sind bei 60km Regel zuléssig

Algemeine Plankosten Mannschaftskosten

Uberlappung der Spicliage normal Hallerbelegung Nicht berticksichtigen

Lange der Spieltage normal paralele Spiele

Nicht berlicksichtigen ~
e N

60k Regel normal

Uberlappung letzer Spieltag normal Sperrtermine

\

Lange letzer Spieltag normal

<] Lef el <] ¢

Versinsinterne Spisle am Anfang | normal 3-Tage-Abstand normal
2-Spicle-de-Woche normal
Spielverteiung normal
Heimkoppel nermal
Auswértskoppel normal
Ungleich Hja normal
Wechsel H/A nermal

Abstand H/A normal

ol Lol Lel o] el [el <] el el ¢

Setzlste normal

Mannschaften anpassen...

Standard wiederherstellen SchiiBen ‘




BEWERTUNG DER PLANE (KOSTEN)

Um einen Plan bewerten zu kdnnen vergibt das Programm fiir bestimmte Konstellationen sogenannte Kosten.
Ist zum Beispiel ein Sperrtermin verletzt, dann entstehen dadurch Kosten. Wahrend der Generierung sucht das
Programm nach Planen, die weniger Kosten verursachen.

Die Hohe der einzelnen Kosten ist nicht entscheidend, es geht immer nur um das Verhaltnis zu den anderen
Kostenarten. Die Frage ist also z.B. verletze ich lieber einen Sperrtermin, ist die Hallenbelegung wichtiger oder
will ich keine Spieltagsiiberschneidungen.

Dieses Verhaltnis der einzelnen Kostenarten ldsst sich iber die Einstellungen anpassen und jeder sollte das so
einstellen, wie es fir seinen Fall am besten passt.

Damit die Kosten Uber die Mannschaften halbwegs gerecht verteilt werden, steigen diese pro Verletzung in der
Regel quadratisch. Wenn z.B. ein Termin bei einer Mannschaft verletzt ist, dann kostet das z.B. 100 Punkte,
zwei Verletzungen wiirden schon 400 Punkte kosten.

In der Einstellung ,normal‘ haben alle Kosten schon eine Gewichtung, wie man es Ublicherweise annehmen
wirde. So zahlt z.B. eine belegte Halle mehr als die parallelen Spiele.

Folgende Kosten berechnet das Programm:

UBERLAPPUNG DER SPIELTAGE:

Unter Uberlappung versteht man, dass eine Mannschaft zu einem bestimmten Zeitpunkt schon mehr als 1 Spiel
absolviert hat als eine andere Mannschaft. Die Uberlappung wird bei den Diagrammen als grau hinterlegte
Flache bei den Spieltagen angezeigt.

LANGE DER SPIELTAGE:

Die Lange der Spieltage sollte moglichst kurz sein. Angezeigt wird das im Diagramm Spieltage.
UBERLAPPUNG LETZTER SPIELTAG:

Wie die normale Uberlappung nur extra berechnet fiir den letzten Spieltag. Der letzte Spieltag sollte moglichst
kurz und moglichst so sein, dass alle Mannschaften nur noch ein Spiel haben. Diese Kostenart dienst dazu das
zu optimieren.

LANGE LETZTER SPIELTAG:

Wie Lange der Spieltage, nur extra fiir den letzten Spieltag.

VEREINSINTERNE SPIELE AM ANFANG:

Mannschaften aus einem Verein sollen ihre Spiele am Anfang der Halbrunden austragen.

HALLENBELEGUNG:

Die maximale Anzahl von parallelen Heimspielen ist Gberschritten.



PARALLELE SPIELE:

Nachbarmannschaften haben an diesem Termin auch ein Spiel. Eine Nachbarmannschaft ist dabei immer nur
die direkte niedrigere oder hohere Mannschaft. Falls also der Plan fiir die 2. Herrenmannschaft ist, dann
werden nur die Spiele der 1. und 3. Herrenmannschaft beriicksichtigt. Die 4. Mannschaft wiirde nur
beriicksichtigt, wenn auch die 3. Mannschaft spielen wiirde.

Falls auch nicht direkt benachbarte Mannschaften beriicksichtigt werden sollen, z.B. Bambini nicht mit 3.
Jugend, dann kann das in dem Dialog ,Spiele der Nachbarmannschaften’ eingetragen werden.

SYNCHRONE HEIMSPIELE:

Falls bei den Nachbarmannschaften angegeben wurde, dass mit einem Team gleichzeitige Heimspiele
erwiinscht sind, dann wird versucht die Heimspiele dieser beiden Mannschaften auf die gleichen Tage zu legen.

Diese Option wird bendtigt, wenn Vereine fir die Spiele am Wochenende extra Hallen anmieten miissen und
deshalb mdéglichst wenig Heimspieltermine haben méchten. Denkbar ist also, dass die zweite Jugend immer
zusammen mit der ersten Madchen spielt.

SPERRTERMINE:

Sperrtermine sind inzwischen ein ziemliches Argernis. Manche Mannschaften sperren ganze Wochen, andere
bestimmte Wochentage. Das Programm interpretiert deshalb die Sperrtermine als Wunsch an diesem Tag nicht
spielen zu missen und nicht als K.O. Kriterium.

Je mehr Sperrtermine eine Mannschaft angegeben hat, desto weniger stark wird ein einzelner Sperrtermin
bericksichtigt. Konkret bedeutet das, falls eine Mannschaft einen ganzen Monat blockiert hat, dann muss sie
damit rechnen, dass nicht alle Sperrtermine beriicksichtigt werden.

Hat eine andere Mannschaft aber nur die 3 Tage des ortlichen Altstadtfestes blockiert, dann ist es ziemlich
sicher, dass an diesen Tagen auch nicht gespielt wird.

AUSWEICHTERMINE:
Ein Ausweichtermin wurde verplant. Besser ware natliirlich ein Plan, der keinen Ausweichtermin benétigt.
60KM REGEL:

Nur Wochenendspiele bei bestimmten Mannschaften. Diese Regel ist meistens Unfug, da die Vereine eh nur
ein oder zwei Hallentage haben und wenn diese Tage nicht am Wochenende sind, dann geht das nicht. In den
hoéheren Ligen wird eh nur am Wochenende gespielt, da braucht es die Regel auch nicht...

In den Einstellungen kann man aber angeben, ob der Freitag zum Wochenende gehort.

3-TAGE-ABSTAND:

Zwischen zwei Spielen sind weniger als 3 Tage Abstand. Falls nur ein Tag Abstand ist, so wird das entsprechend
héher bewertet.

2-SPIELE-DIE-WOCHE:

Innerhalb einer Woche finden zwei oder mehr Spiele statt. Koppeltermine werden bei der Ermittlung natirlich
nicht berticksichtigt.



SPIELVERTEILUNG:

Normalerweise ist die Terminplanung so eng, dass bei Einhaltung der Spieltagliberlappung und der engen
Spiele der Plan ganz gut verteilt ist. Bei Ligen mit sehr wenigen Mannschaften funktioniert das allerdings nicht.
Die Spielverteilung prift, ob die Abstande zwischen den Spielen dhnlich ist. Dabei werden die gemeldeten
Wunschtermine in dem Zwischenraum bericksichtig. Bei vielen Wunschterminen in dem Zeitraum soll der
Spielabstand kirzer und bei wenigen Wunschterminen langer werden. Dadurch werden z.B. Ferienzeiten nicht
als Spielpausen gezdhlt.

BEWERTUNG DER KOPPELTERMINE

Die Kostenbewertung der Heimkoppelspiele an einem Tag und der Doppelspieltage werden unter ,Heimkoppel
ausgegeben. Die Kostenbewertung der Auswartskoppelwiinsche werden unter ,Auswartskoppel‘ ausgegeben.

| 2-Spiele-die-Viy#fthe Heimkoppel Auswirtskoppel eich H/A Wechsel Hf,
7 7(30.625,00) 1 (400.000,00) K 7 (163,33)

1 (10,004, 3 (5.625,00) 0 (0,00) (o, 4(1.203,33
0 (0,008 0 (0,00) 0 (0,00) 2(120.008,00) 8 (4.813,33
p 3 (5.625,00) 2 (200.000,00) 0 (0,00) 2(46.413,3
1(100000,00)  5(15.625,00)  0(0,00) 0(0,00) 3 (1.080,00
000,000 0 (0,00) 2 (1.200.000,00) 0 (0,00) 5(1.333,33
1(10p00,00)  9(50.625,00) 3 (1.800.000,00) 0 (0,00) 9(36.053,3
1(10.400,00) 0 (0,00) 0 (0,00) 2 (120.0000)  B(4.813,33
2 (40.040,00) 2 (2.500,00) 2(1.200.000,00) 4 (480.0g0,00) 6 (4.320,00
1(10.000g0) 8 (40.000,00)  0(0,00) 6(1.470,00
5.400.000,00 7294800,00 101.663,33

150.625,00

Allgemein sind die Koppeltermine fiir die Verteilung im Plan unglinstig. Ein Koppelspieltag wird sich immer
unglinstig auf die anderen Bewertungskriterien des Plans auswirken. Damit trotzdem moglichst viele solche
Termine geplant werden muss im Normalfall die Bewertung fiir die Koppelspiele erhéht werden.

HEIMKOPPEL:

Eine Mannschaft will an einem Tag zwei Heimspiele machen. Siehe auch Kapitel ,Heimkoppel/Doppelspieltage
(Kompakt)‘. Maximal werden in einer Halbrunde ein Viertel der Ligenstarke als Koppeltermin vergeben. Z.B. Bei
einer 10er Liga hat eine Mannschaft 4 bis 5 Heimspiele pro Halbrunde, es sind dann also nur zwei
Koppeltermine pro Halbrunde maoglich.

AUSWARTSKOPPEL:

Eine Mannschaft will an einem Wochenende bei zwei bestimmten Mannschaften das Auswartsspiel bestreiten
(siehe auch Kapitel ,Auswartskoppelwiinsche’)

Je mehr solche Koppelwiinsche von einer Mannschaft gemeldet wurde, desto geringer wird der einzelne
Wunsch bewertet.

UNGLEICH H/A:

Die Anzahl Heimspiele in der Vorrunde ist nicht identisch zu der Anzahl in der Riickrunde. Falls beim Heimrecht
etwas angegeben wurde, so werden Abweichungen zur Vorgabe in dieser Kostenart berechnet.



WECHSEL H/A

Auf ein Heimspiel sollte ein Auswartsspiel folgen. Der Wechsel wird in den Diagrammen dargestellt.
ABSTAND H/A

In der Ruickrunde sollte die gleiche Reihenfolge der Mannschaften sein wie in der Vorrunde. Ist z.B. das letzte
Spiel der Vorrunde gegen Mannschaft B, dann sollte nicht das erste Spiel der Riickrunde gegen Mannschaft B
sein. Der Abstand zwischen Hin-und Rickspiel wird in einem Diagramm angezeigt.

SETZLISTE

Gleichstarke Mannschaften sollten am Ende der Saison gegeneinander antreten.

PFLICHTSPIELTAGE

In den angegebenen Zeitraumen kommt eine Mannschaft nicht auf die geforderte Spielanzahl.



TIPPS

WIE ERKENNE ICH, DASS SPIELE NICHT TERMINIERT WURDEN?

Das erkennt man an den Kosten und man sieht es im Terminplan.

Terminwiinsche Terminplan' Diagrammel

Kosten:

Gesamtkosten: 20.028.390.362,41
Spiele nicht terminiert: _
(berlappung Spiettage: 27.366,54

Linge Spieltage: 17.757,76

Vereinsinterne Spiele am Anfang:  40.000,00

Mannschaft Hallenbelegung parallele Spiele ¢
DSC Arminia Bielefeld I 0(0,00) 7 (1.138,60) (

FC Giitersloh 111 5(12.500.000,00) 12 (7.021,04) t

Nicht terminierte Spiele sind im Terminplan immer an erster Stelle.

Termirwiinsche I Kosten |

Terminplan:

— TSV Havelse - 5C Tasmania 1900 Berlin kein Wunschtermin
— VfR Heilbronn II - FCHanau 93 1I kein Wunschtermin
Fr 18.09.2015 20:00 DSC Arminia Bielefeld I - Hamburger SV II

Fr 18.09.2015 20:15 VR Heilbronn II - FC Gutersloh IV

Mo 21.09.2015 20:00 SC Tasmania 1900 Berlin - Hannover 96 II

Fr 25.09.2015 20:00 FC Hanau 93 II - Hamburger SV II

Fr02.10.2015 20:00  FC Gitersloh IIT - FC Gitersloh Iv

Frn? 10 2015 2000 FC Hanan 02 1 - Hannnuar QA TT

KANN ES PASSIEREN, DASS EINE MANNSCHAFT ZWEI SPIELE ZUR GLEICHEN ZEIT HAT?

Nein, das ware ein Programmfehler.

Die Pokalspiele werden allerdings nicht tber die Schnittstelle Gibertragen. Eine Kollision mit einem Pokalspiel
kann deshalb nicht verhindert werden. Normalerweise werden die Pokalspiele aber spater terminiert.

WAS MACHE ICH, WENN DER GENERATOR KEINE VERBESSERUNG FINDEN WILL?

Der Generator versucht den Plan durch diverse Tauschaktionen immer wieder zu verbessern. Unter
bestimmten Umstdanden miisste er aber eine ganze Reihe an Spielen tauschen um eine Verbesserung zu
erreichen. Es sind zwar einige Verfahren implementiert, dass auch solche Verbesserungen gefunden werden.
Manchmal funktioniert das leider trotzdem nicht und man hat das Gefiihl der Generator hatte sich in dem
aktuellen Plan verbissen.

In so einem Fall kann es helfen, bestimmte Kosten vorriibergehend auf ,sehr hoch oder ,extrem hoch’ zu
stellen und diese spater wieder auf ,normal‘ setzen. Es empfiehlt sich, den Plan vorher als Zwischenstand
abzuspeichern, falls es doch der bessere Plan war ©

Beispiel:

Im Plan sind recht viele parallele Spiele und die Option ,parallele Spiele = hoch’ bewirkt nichts. Man setzt nun
alle Gewichtungen auf normal und die parallelen Spiele auf ,extrem hoch’. Nach einer gewissen Zeit sollte es
nur noch wenige ,parallele Spiele’ geben, aber der Plan ist wahrscheinlich so nicht zu gebrauchen. Nun setzt



man ,parallele Spiele’ wieder auf ,hoch’ zuriick und korrigiert die anderen Gewichtungen bis ein verniinftiger
Plan entstanden ist.
Mit diesem Verfahren gibt man dem dummen Computer einen Wink, in welcher Richtung er suchen soll.

KANN ICH MEHRERE LIGEN PARALLEL GENERIEREN?

Nein.

Die Spiele der anderen Ligen werden beim Generieren berlicksichtig und das funktioniert nur, wenn die XML-
Datei erst dann runtergeladen wird nachdem der Plan in der anderen Liga erstellt wurde.
Es ist also notwendig eine Liga nach der anderen zu terminieren.



ANDERUNGSHISTORIE

Version 1.0.9.0

Version 1.0.10.0

Version 1.0.11.0

Version 1.0.12.0

Version 1.0.13.0

Version 1.0.14.0

Version 1.0.15.0

Version 1.0.16.0

Version 1.0.17.0

Version 1.0.18.0

Doppelrunden
Spielfreie Tage

Wechsel H/A starker bewertet
Vordefinierte Spiele

Anzeige Mannschaftsspielplane
Anzeige Termine der Nachbarmannschaften
Anzeige Anzahl Sperrtermine

Ausdruck Designanpassung
Anzeige Termine der Nachbarmannschaften: Uhrzeit wurde unterschlagen

Darstellungsprobleme bei groRen Schriftarten behoben
Export als XML zum Test mit Meinl-Generator

Auswartskoppeltermine
Ausweichtermine
Einstellungen bleiben erhalten

Pflichtspieltage
Diagramm: Anzahl Spiele pro Woche
Performanceverbesserung

Diagramme verschonert
VergroRerbare Ansicht

Weiter Optionen bei den Koppelspielen
Signierung

Fehlerbehebung bei mehr als 4 Auswartskoppelwiinschen

Fehler im Pflichtspieltag-Dialog: Der letzte oder erste Tag des Zeitraums wurde bei der
Prifung teilweise nicht beachtet.



Version 1.0.19.0

Version 1.0.20.0

Version 1.0.21.0

Version 1.0.22.0

Koppelspiele wurden in ,gemerkten’ Planen teilweise als ungliltige Termine markiert
Verbesserung bei der Terminierung von Auswartskoppelspiele

Ligen, die ein ,/* im Namen hatten konnten nicht exportiert werden

Vor- und Rickrunde getrennt planen
Fehler beim Laden der Pldane, wenn der erste Termin vor dem ersten Wunschtermin lag

Fehler behoben bei der getrennten Planung von Vor- und Rickrunde

Version 17.6.1.0 (Saison 2017/18)

Version 17.6.2.0

Version 17.6.3.0

Version 17.6.4.0

Warnung beim Export bei verletzten Sperrterminen, 40km Regel, Spielen mit weniger als 3
Tagen Abstand und vereinsinternen Spielen nicht am Anfang

Sperrtermine abhangig von der Anzahl der Wunschtermine hoher bewerten (Ligen, die unter
der Woche spielen diirfen mehr Sperrtermine haben)

gewiinschte Koppeltermine bei den Terminen werden jetzt bevorzugt

gemeinsamen letzten Spieltag verbessern (Eigene Kostenart)

neue Kostenart ,Spielverteilung *

Reihenfolge der Spiele nach Setzliste

Gewichtung der Kosten pro Mannschaft und Kostenart extra einstellbar

alle Gibertragenen Daten von Click-TT editierbar

Runden komplett selbst erstellen ohne XML-Datei von Click-TT

Spiellokale

freie Eingabe, welche Mannschaften nicht parallel spielen sollen und welche gemeinsame
Heimspiel bevorzugen

zusatzliche Anzeige der parallelen Spiele bei den Spielplanen

Meldungen beim ersten Offnen des Plans

Fehler beim Synchronisieren der Threads
DialoggroRe fir kleine Bildschirme angepasst
Schriftproblem bei Wine (Linux und Mac/OS) behoben

Manuell festgelegte Spiele wurden wahrend dem Generieren nicht sofort ibernommen
Spiellokale kénnen auch in der Kompaktansicht bei den einzelnen Terminen geandert werden

Parallele Spiele werden nun hoher bewertet
Zwei Spiele die Woche werden ebenfalls héher bewertet

Version 17.12.1.0

Neue Einstellung Heimrecht
Fehler beim Export von Doppelrunden behoben
Updatepriifung



Version 17.12.2.0

e Bei bestimmten Optimierungsarten wurden die vordefinierten Spiele im Plan entfernt.

Version 18.7.1.0
e  Export der Spiellokale. Die Spiellokale miissen deshalb immer nummerisch sein
Version 18.12.1.0

e Fehler bei Doppelrunden und manuell festgelegten Terminen behoben
e Anzeige Spiele der Nachbarmannschaften unnotig angezeigte Spiele ausgeblendet.

Version 19.6.1.0
e Neue Compilerversion
Version 20.12.1.0
e Anpassung an die besondere Coronarunde

Version 22.06.1.0

e Fehlerbehebung Anzeige effektive Terminmeldungen
e Bei doppelten 60km Meldungen kommt kein Fehler mehr

Version 22.06.2.0

e Ausweichtermine werden nun von der XML-Schnittstelle eingelesen

Version 24.05.1.0

e Halbrunde kann fir die Jugend geplant werden
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